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Opće informacije 

Nositelj predmeta izv. prof. dr. sc. Marina Ivašić-Kos 

Naziv predmeta Objektno programiranje   

Studijski program Preddiplomski studij Fizika 

Status predmeta Izborni 

Godina 3. 

Bodovna vrijednost i način 

izvođenja nastave 

ECTS koeficijent opterećenosti studenata 5 

Broj sati (P+V+S) 30+30+0 

OPIS PREDMETA 

1. Ciljevi predmeta 

Cilj predmeta je usvajanje temeljnih znanja o objektno paradigmi te primjena standardnih koncepata 

objektne paradigme kod modeliranja sustava i implementacije u odabranom objektnom programskom 

jeziku.  

Cilj je osposobiti studente da samostalno analiziraju i specificiraju zahtjeve, razviju modele i programiraju 

koristeći objektno-orijentirani pristup u rješavanju problemskih zadataka. 

2. Uvjeti za upis predmeta 

Odslušani predmeti Programiranje 1 i Programiranje 2. 

3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

Očekuje se da će nakon izvršavanja svih programom predviđenih obveza studenti biti sposobni: 

- I1. Objasniti pojmove objektne paradigme kao što su klasa, objekt, privatnost podataka i enkapsulacija, 

konstruktori i destruktori, relacije među klasama, hijerarhija klasa, apstrakcije, nasljeđivanje, 

polimorfizam. 

- I2. Osmisliti i modelirati osnovne koncepte klasa kao što su konstruktori, članski atributi i metode s 

definiranom vidljivošću te ih prikazati odgovarajućim dijagramom (dijagram klasa, dijagram aktivnosti ili 

slijeda). 

- I3. Implementirati klasu s konceptima kao što su konstruktori, članski atributi i metode u 

odgovarajućem programskom jeziku. 

- I4. Osmisliti i modelirati koncepte objektnog modela kao što su enkapsulacija, relacije asocijacije i 

hijerarhija klasa, nasljeđivanje, preopterećivanje, polimorfizam  te ih prikazati dijagramom klasa. 

- I5. Implementirati koncepte objektnog modela kao što su asocijacija i hijerarhija klasa, nasljeđivanje, 

preopterećivanje, nadjačavanje i polimorfizam  u odgovarajućem programskom jeziku na temelju 

osmišljenog dijagrama klasa. 

- I6. Usporediti i analizirati različite implementacije modela u objektnoj paradigmi kao što je korištenje 

standardnih operatora, prijatelja klase i metoda klase. 

- I7. Primijeniti vještine i znanja iz objektne paradigme prilikom rješavanja problemskih zadataka  

4. Sadržaj predmeta 

- Uvod u objektno modeliranje i programiranje. Standardi i specifičnosti odabranog objektnog jezika 

(C++). Pojmovi objektne paradigme kao što su klasa, objekt, privatnost podataka i enkapsulacija, 

konstruktori i destruktori, relacije među klasama, hijerarhija klasa, apstrakcije, nasljeđivanje, 

preopterećivanje, polimorfizam. 

- Modeliranje osnovnih koncepata klasa kao što su konstruktori, članski atributi i metode s definiranom 

vidljivošću korištenjem strukturnih dijagrama UML-a (dijagrama klasa, objekata). 

- Definiranje klasa s članskim atributima i funkcijama s definiranom vidljivošću. Konstruktori i destruktori. 

Preopterećivanje konstruktora i funkcija. Uporaba osnovnih sistemskih klasa i funkcija te korisnički 

definiranih klasa. Dinamička definicija klasa. Konstruktor kopije i reference na klasu. Složene klase, 

nizovi klasa, vektori. 
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- Modeliranje promjena stanja objekata (dijagram aktivnosti, dijagram stanja) i interakciju objekata 

(dijagram slijeda, dijagram komunikacije).  

- Relacije među klasama. Nasljeđivanje: vrste i primjena nasljeđivanja. Modeliranje i implementacija 

nasljeđivanja. Hijerarhija klasa i višestruko nasljeđivanje. Nadjačavanje i preopterećivanje funkcija. 

Apstraktne klase, polimorfizam, virtualne klase.  

- Predlošci funkcija i klasa. Preopterećenje operatora. Odabrana poglavlja iz STL biblioteke.  

- Primjeri i analiza objektnih modela i implementacija rješenja problemskih zadataka iz različitih domena 

primjene. 

5. Vrsta izvođenja nastave 

 predavanja 

 seminari i radionice   

 vježbe   

 obrazovanje na daljinu 

 terenska nastava 

 samostalni zadaci   

 multimedija i mreža   

 laboratorij 

 mentorski rad 

 ostalo ___________________ 

6. Komentari 

Nastava se izvodi u mješovitom obliku, kombinirajući rad u učionici, 

individualni rad izvan učionice i e-učenje, koristeći sustav za udaljeno 

učenje te će se u izvedbenom planu objaviti detaljan raspored nastave 

s online lekcijama i predavanjima u učionici. Studenti će kod upisa 

kolegija biti upućeni na korištenje alata iz sustava. 

7. Obaveze studenata 

Obaveze studenata u predmetu su: 

- Redovito pratiti  aktivnosti predmeta u okviru sustava za udaljeno učenje i pohađati nastavu kada se 

odvija obliku predavanja, auditornih i/ili laboratorijskih vježbi  

- Pristupiti kontinuiranim provjerama znanja (teorijskim i praktičnim kolokvijima); 

- Osmisliti, izraditi i prezentirati rješenje problemskog zadatka (samostalno ili u paru) te pristupiti 

završnom ispitu i na njemu postići barem 50% bodova 

Detaljan način razrede bodovanja na predmetu biti će naveden u izvedbenom planu predmeta. 

8. Praćenje51 rada studenata 

Pohađanje nastave 1 
Aktivnost u 

nastavi 
0.5 Seminarski rad  

Eksperimentalni 

rad 
 

Pismeni ispit  Usmeni ispit  Esej  Istraživanje  

Projekt 1 
Kontinuirana 

provjera znanja 
1 Referat  Praktični rad 1.5 

Portfolio  Diskusija      

9. Postupak i primjeri vrednovanja pojedinog ishoda učenja tijekom nastave i na završnom ispitu 

- Pisana ili online provjera znanja (teorijski kolokvij) u kojoj student pokazuje razumijevanje teorijskih 

koncepata objektne paradigme te uspoređuje i analizira različite implementacije modela (I1, I6) 

- Praktična provjera znanja u kojoj student pomoću alata za izradu UML dijagrama izrađuje dijagrame 

klasa koji sadrže koncepte kao što su hijerarhija klasa, relacije asocijacije, nasljeđivanje, 

preopterećivanje, polimorfizam  te dijagrame interakcije ili aktivnosti prema zadanoj specifikaciji i 

problemskom zadatku (I2, I4) 

- Praktična provjera znanja (praktični kolokvij) u kojoj student u zadanom programskom jeziku na 

računalu radi implementaciju danog dijagrama klasa i interakcije s konceptima kao što su hijerarhija 

klasa, apstrakcije, nasljeđivanje i asocijacije među klasama, preopterećivanje, polimorfizam (I3, I5) 

- Završni ispit: Praktični projektni zadatak u kojem student primjenjuje vještine i znanja iz objektne 

paradigme prilikom rješavanja problemskih zadataka na samostalno odabranu temu prema unaprijed 

                                                 
51 VAŽNO: Uz svaki od načina praćenja rada studenata unijeti odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova 

odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. Prazna polja upotrijebiti za dodatne aktivnosti. 
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zadanim uputama i kriterijima za vrednovanje (I7) 

10. Obavezna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa) 

1. Robert Lafore: Object-Oriented Programming in C++ (4th Edition), e-knjiga, pdf, 2001 

2. Bjarne Stroustrup: The C++ Programming Language, 4th Edition, Addison-Wesley; 2013, pdf 

3. B. Stroustrup: Programming -- Principles and Practice Using C++ (Second Edition), Addison-Wesley, 

2014 

4. Grady Booch: Object-Oriented Analysis and Design with Applications (3rd Edition), 2007, pdf 

5. M. Ivašić-Kos: Objektno progamiranje – C++, on-line prezentacije predavanja, zadaci i primjeri 

riješenih zadataka, Moodle e-knjiga, 2018 

6. M. Ivašić-Kos: Objektno modeliranje – UML, on-line prezentacije predavanja, zadaci i modeli 

različitih problemskih situacija, Moodle e-knjiga, 2018 

11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa) 

1. Tony Gaddis: Starting Out with C++ from Control Structures to Objects (9th Edition), 2017 

2. Erich Gamma: Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software, 2009, pdf 

3. Robert C. Martin: Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, 2015 

4. Effective Modern C++: 42 Specific Ways to Improve Your Use of C++11 and C++14, Scott Meyers, 

2014 

5. B. Lippman: C++ Primer (5th Edition), Stanley, 2013, pdf 

12. Broj primjeraka obavezne literature u odnosu na broj studenata koji trenutno pohađaju nastavu na 

predmetu 

Naslov Broj primjeraka Broj studenata 

   

   

   

13. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija 

Predviđa se periodičko provođenje evaluacije s ciljem osiguranja i kontinuiranog unapređenja kvalitete 

nastave i studijskog programa (u okviri aktivnosti Odbora za upravljanje i unapređenje kvalitete Odjela za 

informatiku). U zadnjem tjednu nastave provodit će se anonimna evaluacija kvalitete održane nastave od 

strane studenata.  Provest će se i analiza uspješnosti studenata na predmetu (postotak studenata koji su 

položili predmet i prosjek njihovih ocjena). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


