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DETALJNI OPIS KOLEGUJA

Ciljevi kolegija

Cilj je predmeta upoznavanje studenata s osnovnim pojmovima, metodama, tehnikama i nacelima iz
domene programskog inZenjerstva te razvijanje inZzenjerskog pristupa i timskog rada na projektima
razvoja programskih proizvoda.

Uvjeti za upis kolegija

Nema uvjeta za upis ovog kolegija.

Ocekivani ishodi ucenja za kolegij

Ocekuje se da nakon izvrSavanja svih programom predvidenih obveza studenti budu sposobni:

I1. lIzraditi razvojnu i korisnicku dokumentaciju te provoditi konfiguracijsko upravljanje istom.

12. Usporediti modele razvojnog ciklusa i procesa razvoja te izabrati odgovaraju¢u metodiku
inZenjerskog razvoja programskog sustava.

13. Obijasniti odnos nefunkcionalnih i funkcionalnih korisnickih zahtjeva na konkretnom primjeru i
predloziti nacine njihovog rjeSavanja.

14. Odrediti osnovne elemente korisnickog sucelja na temelju korisnickih zahtjeva.

I5. Planirati razvoj komponenti, dizajnirati komponente te planirati njihovu integraciju u sustav.

16. Opisati temeljne koncepte testiranja programskog rjesenja.

I7. Planirati i izraditi prototipsku aplikaciju u zadanom razvojnom okruZenju te upravljati
konfiguracijama.

SadrZaj kolegija

Na kolegiju se obraduju sljededi sadrzaji:
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— Pojam programsko inzenjerstvo. Povijesni pregled. Formalna nacela programskog inzenjerstva.
Metode i faze razvoja programskog sustava. (12)

— Analiza i specifikacija zahtjeva. Nefunkcionalni i funkcionalni korisnicki zahtjevi. Modeliranje
sustava. Oblikovanje korisnickog sucelja. (13, 14)

— Oblikovanje arhitekture sustava. Oblikovanje programskih modula. Ciljevi i tehnike
programiranja. Prototipiranje i brzi razvoj aplikacije. Upotreba CASE alata. Verifikacija i validacija.
Evolucija i odrzavanje programskog sustava. Ponovna upotreba softvera. (15, 16)

— Upravljanje konfiguracijama. Programsko reinzenjerstvo. Osiguranje kvalitete. Dokumentiranje
programskog sustava. (11, 16, 17)

X] predavanja [X] samostalni zadaci
[ ] seminari i radionice [ ] multimedija i mreza
X viezbe [ ] laboratorij

Nacin izvodenja nastave [ ] obrazovanje na daljinu [ ] mentorski rad
[ ] terenska nastava X problemska nastava
X] u¢enje temeljeno na [ ] ostalo
izazovima iz stvarnoga svijeta

Nastava se izvodi u mjeSovitom obliku, kombinirajuci rad u ucionici,
individualni rad izvan ucionice i e-ucenje koristedi sustav za udaljeno
ucenje te ¢e se u izvedbenom planu objaviti detaljan raspored
nastave s online lekcijama i predavanjima u ucionici.

Komentari

Obvezna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

1. Van Vliet, H.: Software Engineering - Principles and Practice, 3rd Edition. John
Wiley&Sons,Chicester UK, 2008.

2. Manger, R. Softversko inZenjerstvo, Element, Zagreb, 2016.

3. Bourque, P., Fairlez, R. E. SWEBOK v 3.0 — Guide to the Software Engineering Body ofKnowledge,
IEEE, 2014.

4. Skupina autora. Joint Course on Software Engineering, Online skripta s predavanjima u Moodlee-
kolegiju, 2016.

5. Skripte, prezentacije i ostali materijali za u¢enje dostupni u e-kolegiju

Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

1. Sommerville, I.: Software Engineering, 10th Edition, Pearson Education, London, 2016.
2. McConnell, S. Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction,
MicrosoftPress,2004.

3. Pressman, R. Software Engineering: A practitioner's Approach, McGraw-Hill, New York, 2014.
4. Jones, C. Software Engineering Best Practices, McGraw-Hill, 2010.
5. Odgovarajudi softverski prirucnici

Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vjestina i kompetencija

Predvida se periodi¢ko provodenje evaluacije s ciljem osiguravanja i kontinuiranog unapredivanja
kvalitete nastave i studijskog programa (u okviru aktivnosti Odbora za osiguravanje i unaprjedivanje
kvalitete Fakulteta informatike i digitalnih tehnologija). U zadnjem tjednu nastave provodit ée se
anonimna evaluacija kvalitete odrZane nastave od strane studenata. Provest e se i analiza uspjesnosti
studenata na kolegiju (postotak studenata koji su polofZili kolegij i prosjek njihovih ocjena).

Jezik izvodenja nastave Hrvatski jezik

Mogucnost izvodenja na stranom jeziku Ne
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OBVEZE, PRACENJE RADA | VREDNOVANJE STUDENATA

Konstruktivno povezivanje

ECTS bodovi
. . imski Ishodi Specific Lo Bodovi
Vrsta aktivnosti Prakti¢an T".mk' . sv o.| pef:| 1ena Metoda procjenjivanja odovt
Ukupno rad projektni ucenja aktivnost (max.)
rad
Pohadan'Je . Evidencija aktivnosti (u
nastavei Aktivnost na v
. . 2 1 1 11-17 . ucionici ili u sustavu za 0
aktivnosti u nastavi . .
. ucenje)
nastavi
ParcuaIT ispiti 1 0 0 2,16 Isp|t|. koji pOkl’IVZ—]J.U Potpunost i to¢nost 40
(kolokviji) gradivo predavanja | odgovora
Rjesavanje 0-20 bodova ovisno o
Projektni zadaci 0.3 0.3 0.3 16 projektnih stupnju tocnosti i 20
zadataka potpunosti
0-40 bodova ovisno
Ispit 1.7 1.7 1.7 11, 13-15, 17 | lzrada projekta stupnju tocnosti i 40
potpunosti
UKUPNO 5 3 3 100

Obveze i vrednovanje studenata — puna nastavna satnica

1. Pohadanje nastave i aktivnosti u nastavi

Nastava se izvodi u hibridnom modelu, kombinacijom izravne, ucionicke nastave i online oblika nastave uz pomoc¢
sustava za e-ucenje prema rasporedu koji je prikazan tablicom u nastavku. Studenti su duzni koristiti sustav za e-ucenje
Merlin (https://moodle.srce.hr/) gdje ¢e se objavljivati informacije o kolegiju, materijali za ucenje, zadaci za vjezbu,
zadaci za domace zadace i slicne aktivnosti te obavijesti vezane za izvodenje nastave (putem foruma Obavijesti).

Studenti koji studiraju u punoj nastavnoj satnici (u redovitom i izvanrednom statusu) duZni su redovito pohadati nastavu
prema predvidenom rasporedu, aktivno sudjelovati u aktivnostima tijekom izvodenja nastave te izvrSavati aktivnosti
kolegija u okviru sustava Merlin koje ¢e nastavnici najavljivati putem foruma.

2. Parcijalni ispiti (kolokviji)

Tijekom semestra pisat ¢e se dva parcijalna ispita (kolokvija), a svaki nosi 20 bodova. Bodovni prag na kolokviju iznosi
40%. Studenti nisu obavezni pristupiti kolokviju.

Studentima koji su zbog opravdanih razloga (pravdano lije¢nickom ispri¢nicom) izostali s pisanja kolokvija, na kraju
semestra omogucit ¢e se termin nadoknade. Valjanu ispri¢nicu treba dostaviti najkasnije 7 dana od datuma pisanja
kolokvija kako bi student ostvario mogucnost pisanja kolokvija u terminu nadoknade. Studenti ¢e modi pisati i popravni
kolokvij. U terminu popravnog kolokvija bit ¢e moguce ispraviti bodove ostvarene na kolokviju (za studente koji nisu
presli prag ili ¢e pokusati ostvariti viSe bodove ili su neopravdano izostali s kolokvija). Bodovi ostvareni na popravnom
kolokviju briSu bodove ostvarene na redovitom kolokviju (neovisno o tome koji su bodovi visi).

3. Projektni zadaci (problemska nastava, u¢enje temeljeno na izazovima iz stvarnoga svijeta)

Projektnim zadacima studenti mogu sakupiti maksimalno 20 ocjenskih bodova. Bodovat ¢e se kvaliteta, ispravnost i
potpunost rjesenja. Za ovu aktivnost nije definiran bodovni prag. RjeSavanje projektnog zadatka nije obavezno i
nadoknada projektnog zadatka nije moguca. Zadaci se rjeSavaju timski.
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4. Ispit/projekt (problemska nastava, uéenje temeljeno na izazovima iz stvarnoga svijeta)

Ispit je timski projekt koji podrazumijeva izradu i obranu aplikacije te sve aktivnosti koje prethode izradi aplikacije.
Bodovat Ce se kvaliteta, ispravnost i potpunost aplikacije.

Ispit nosi udio od maksimalno 40 ocjenskih bodova, a smatra se poloZzenim samo ako na njemu student postigne
minimalno 50%-tni uspjeh (ispitni prag je 50% uspjesno rijesenih zadataka).

Ocjenjivanje
Kontinuiranim radom tijekom semestra na prethodno opisani nacin studenti mogu ostvariti najvise 60 ocjenskih bodova,

a da bi mogli pristupiti ispitu moraju ostvariti 50% i vise ocjenskih bodova (minimalno 30) koje je bilo mogudée stedi kroz
kontinuirano vrednovanje, uz zadovoljenje dodatnih uvjeta propisanih ovim izvedbenim planom.

Ispit nosi udio od maksimalno 40 ocjenskih bodova. Na ispitu student mora ostvariti barem 50% od ocjenskih bodova
koje je bilo moguce steci na ispitu kako bi ostvario ECTS bodove kolegija odnosno kako bi uspjesno polozZio kolegij.

Ako je ispit prolazan, konacnu ocjenu na kolegiju cCini zbroj ocjenskih bodova postignutih u kontinuiranom pracenju i
vrednovanju i ocjenskih bodova postignutih na ispitu. U suprotnom, student ima pravo pristupa ispitu jos 2 puta (ukupno
do 3 puta tijekom akademske godine).

Konacna ocjena ostvarenosti ishoda ucenja na kolegiju
Ocjena ostvarenosti ishoda ucenja na kolegiju donosi se kako slijedi:

— zaostvarenih 90 do 100% ocjenskih bodova ocjena izvrstan (5), slovna ocjena A,
— zaostvarenih 75 do 89% ocjenskih bodova ocjena vrlo dobar (4), slovna ocjena B,
— zaostvarenih 60 do 74% ocjenskih bodova ocjena dobar (3), slovna ocjena C,

— zaostvarenih 50 do 59% ocjenskih bodova ocjena dovoljan (2), slovna ocjena D,
—  za ostvarenih do 49% ocjenskih bodova ocjena nedovoljan (1), slovna ocjena F.

Sve grani¢ne vrijednosti postotaka navedene iznad ukljucive su za pripadnu ocjenu.

Ispitni termini

25.6.2026.
10.7.2026.
28.8.2026.
11.9.2026.
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SATNICA IZVODENJA NASTAVE - ljetni (IV.) semestar akademske godine 2025./2026.

Nastava ¢e se na kolegiju odvijati u ljetnom semestru prema sljedecem rasporedu:

predavanja: petkom 8:15 —9:45 u ucionici 028 ili online
vjezbe: Cetvrtkom 10:00 — 11:30 (G1), 12:00 — 13:30 (G2) i 14:00 — 15:30 (G3) u ucionici 359 ili online

Tj. Datum Prostor?! Tema Nastava? lzvodad(i)

1. | 63.2026. 028 | Uvodno predavanje p1,v1 | rof d;}:iki,?iajg;drlié' s
2. 12.3.2026. 359 Upotreba GitHub-a tijekom razvoja softvera V2 I. Frankovi¢ Lucié¢

2. 13.3.2026. 028 Osnovni pojmovi u programskom inZzenjerstvu P2 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
3. 19.3.2026. 359 UML Use Case dijagram V3 I. Frankovi¢ Lucié

3. 20.3.2026 028 Modeli softverskog procesa P3 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
3. 20.3.2026 online | Modeli softverskog procesa P4 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
4, 26.3.2026. 359 Android studio i uvod u mobilne aplikacije V4 I. Frankovi¢ Lucié¢

4, 27.3.2026. online [ Analiza i definicija P5 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
5. | 2.4.2026. 359 ZAanstlji:ji::ﬁg:g;i;:htjeva' lzrada modela prer:; V5 I. Frankovié Lugi¢

6. 9.4.2026. 359 Izrada Android aplikacije (Activities, Intents, Events) V6 I. Frankovi¢ Luci¢

6. 10.4.2026. online | Kriteriji za procjenu kvalitete softvera P6 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
7. 16.4.2026. 359 Android Ul Design (Graphics, View, Widgets) V7 I. Frankovi¢ Luci¢

7. 17.4.2026. 028 Kolokvij 1 P7 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
7. 18.4.2026. online | Dizajn softvera P8 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
8. 23.4.2026. 359 Android SQLite V8 I. Frankovi¢ Luéi¢

8. 24.4.2026. online |Implementacija P9 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
9. 30.4.2026. 359 Izrada prototipa aplikacije. Pz V9 I. Frankovic¢ Luci¢

9. 1.5.2026. Praznik P10 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
10. 7.5.2026. 359 Izrada prototipa aplikacije. V10 I. Frankovi¢ Lucié¢

10. 8.5.2026. 028 Testiranje softvera. Funkcionalno testiranje softvera P11 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
11. | 14.5.2026. 359 Prezentacija prototipa aplikacije Vi1 I. Frankovi¢ Lucié¢

11. | 15.5.2026. online | Strukturno testiranje softvera P12 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
12.| 21.5.2026. 359 Pregled koda Pz V12 I. Frankovi¢ Luci¢

12.| 22.5.2026. Online | OdrZavanje softvera P13 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
13. | 28.5.2026. 359 Testiranje V13 I. Frankovi¢ Lucié¢

13.| 29.5.2026. 028 Kolokvij 2 P14 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢
14. 4.6.2026. Praznik V14 I. Frankovi¢ Luci¢

15. | 11.6.2026. 359 Testiranje V15 I. Frankovi¢ Luci¢

15. 12.6.2026 028 Nadoknada/popravni kolokvij P15 Prof. dr. sc. Sanja Candrli¢

! Upisati broj prostorije ili online
2 Upisati P za predavanja ili V za vjeZbe
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